Wie griinde ich meine eigene Surfbrett-Firma?

Schiilerprojektwoche am ,Business and Innovation Center” in Siegelbach vermittelt unternehmerisches Denken

VON FELIX KUPFERER

Unternehmerisches Denken wund
Handeln lernen, das stand im Mit-
telpunkt einer Schiilerprojekiwo-
che, die das ,.Business and Innovati-
on Center” (Bic) in Siegelbach ver-
anstaltete. Dabei ging es um die Fra-
ge: Wie griinde ich mein eigenes
Unternehmen?

Unter der Leitung von Ralph Wieg-
land bekamen die 35 Teilnehmer an-
hand eines Planspiels die Grundla-
gen unternehmerischen Denkens
und Handelns wvermittelt. Unter-
stiltzt wurden sie dabei nicht nur
vom Spielleiter selbst, sondern auch
von den Bic-Mirtarbeiterinnen Maria
Beck und Silvia Kick. Die Drei Stan-
den den 5chiilern die ganze Woche
ilber mit Rat und Tat zur Seite.

In diesem Jahr nahmen Schiiler
des Albert-Schweitzer-, des Hein-
rich-Heine- und des Rittersberg-
Gymnasiums sowie der Berufsbilden-
den Schule BBS I Technik am Projekt
teil. Angeboten wurde die vom rhein-
land-pfilzischen Wirtschaftsministe-
rium geforderte Projektwoche zum
achten Mal.

Am erfolgreichsten setzte
die Gruppe ,surfTECH"
ihre ldeen um.

Es wurde nicht lange um den hei-
Ben Brei herum geredet. Von Beginn
an durften die Teilnehmer ihr unter-
nehmerisches Glick selbst in die
Hand nehmen. Nach einer kurzen Be-
griBung durch Ralph Wiegland wur-
den die Gruppen in ihre Biiros entlas-
sen, wo sie an ihren Ideen tifreln
konnten. Die Aufgabe der Schiiler:
eine Surfbrettfirma grinden und
sich gegen die Konkurrenz durchset-
zen. Damit aus dem Planspiel kein
wachulwettkampf* entbrannte, wur-
den die Gruppen zufillig eingeteilt.
In jeder Planspiel-Firma waren Schii-
ler der unterschiedlichen Schulen
verireten.

Am erfolgreichsten setzte die
Gruppe ,surfT[ECH" ihre Geschafis-

Hier strahlen nicht nur die Sieger: Bei der Schiilerprojektwoche im ,Business and Innovation Center” in Siegel-

bach haben alle etwas iiber das Thema Unternehmensgriindung erfahren.

idee um. An Ende der Projektwoche
war , surfTECH" die erfolgreichste Fir-
ma und hatte den grolten Gewinn
erwirtschaftet. Das hatten zwar auch
die anderen sechs Gruppen versucht.
Doch wie sich zeigte, war dies oft
kein leichtes Unterfangen. Ein wenig
Glick gehdrte natirlich auch dazu.

Nachdem am ersten Tag die Fir-
menkonzepte und Geschiftsplane
aufgestellt worden waren, wurde es
direkt am zweiten Tag ernst. Drei
Banker statteten dem Bic einen Be-
such ab, die mit den Jungunterneh-
mern dber eine Kreditvergabe ver-
handelten. Wie im echten Leben

mussten die Teilnehmer des Plan-
spiels dafiir ihre Ideen und Zukunfis-
plane vorstellen. Am Ende bekamen
alle Gruppen ein Darlehen oder ei-
nen Kredit nach ihren Wiinschen,
und die heilke Phase des Spiels konn-
te beginnen.

Nun mussten die ersten endgilti-
gen Entscheidungen gefillt werden.
Zu Beginn hatten alle Teilnehmer die
erwarteten Geschiftsergebnisse fiir
die ersten drei Jahre nach Unterneh-
mensgrindung in Tabellen vorkalku-
liert. Am Nachmittag des zweiten Ta-
ges mussten die Gruppen ihren Plan
fir die Geschaftsgriimdung das erste

FOTO: KUPFERER

Halbjahr beim Spielleiter einreichen.

Doch im weiteren Verlauf zeigte
sich schnell, dass die Planungen oft
nicht stimmig waren und komplett
iber den Haufen geworfen werden
mussten. Zu Beginn jedes neuen si-
mulierten Halbjahres wurden den
Gruppen Wirtschafitsberichte ausge-
teilt. Daraus konnten sie die akruelle
Wirtschafislage des erfundenen
Stadtchens 5anta Beach entmehmen.
Denn dort wurden alle Firmen ge-
griindet: in einer kleinen deutschen
Stadt an der Atlantikkiiste.

Von Periode zu Periode schwank-
ten die Marktsituation und die Rah-

menbedingungen. Mal forderten die
Mitarbeiter mehr Gehalt, mal gingen
die Rohstoffpreise stark nach oben
oder nach unten. Diese Veranderun-
gen konnten im Vorfeld nicht mit ein-
geplant werden, sodass die Gruppen
standig damit beschaftigt waren, ihr
laufendes Geschaft neu zu durchzu-
rechnen. Zu welchem Preis lassen
sich die meisten Bretter verkaufen?
Welcher Werbeaufwand ist nortig,
um den groftmaglichen Marktanteil
zu erlangen? Diese und dhnliche Fra-
gen mussten sich alle stellen. Dabei
entwickelten sie die verschiedens-
ten Strategien. Obwohl die Anfangs-
bedingungen wund halbjihrlichen
Wirtschaftsschwankungen fiir jede
Gruppe gleich waren, erwiesen sich
manche Taktiken erfolgreicher als an-
dere.

Die Projektteilnehmer kdnnen
den europdischen Wirtschafts-
fithrerschein machen.

Somit blieb das Planspiel span-
nend bis zur letzten Minute. Vor al-
lem die gemeinsamen Analysen
nach Ablauf einer Periode wurden
oft zur wahren ZerreiBprobe. Fiir die
einen war das Halbjahr erfolgreicher
verlaufen als geplant, andere wur-
den eher enttauscht. Doch Spak ge-
macht hat es auch den , Verlierern“.

Zuletzt prasentierte jede Gruppe
ihre Geschiftsidee und analysierte
ihre Fehlentscheidungen. Gut, dass
alles nur ein Spiel war und es zu kei-
ner Zeit um echtes Geld ging. Auch
so konnte man viel iber das wahre
Geschaftsleben lernen, jedoch ohne
direkt den Bankrott firchten zu mis-
Sen.

Doch mit dem Ende der Projektwo-
che ist das Planspiel noch niche vor-
bei. Demnachst wird ein GroBteil
der Teilnehmer im Mehrzwecksaal
des Rittersberg-Gymnasiums auf die
Pritfung fir den europdischen Wirt-
schaftsfiihrerschein (EBC*L) vorberei-
tet. Zum Abschluss konnen sie diese
ablegen und das Projekt mit einem
europaweit anerkannten Zertifikat
in der Tasche beenden.



